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Програмування. Лекції з С++ для студентів 1-го курсу 



Функції 
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Функція – іменований блок програмного коду, до 

якого можна звертатись в програмі через ім’я. 

Прототип функції – тип результату, ім’я функції, 

список аргументів (в круглих скобках зі вказуванням 

типу кожного аргументу). 
 

Шаблон: 
 

   тип_результау ім’я_функції(аргументи){ 

      //код функції 

   } 

Оголошення функції – вказується прототип функції 

та, в фігурних скобках, програмний код. 

Приклад оголошення функції: 

 
int factorial(int n){ 

   int i,s=1; 

   for(i=1;i<=n;i++){ 

      s*=i; 

   } 

   return s; 

} 

Приклад оголошення функції: 

 
void show(){ 

   cout<<"No result here!"; 

} 

Функція повертає як 

результат значення виразу 

після інструкції return. 

Якщо функція не повертає 

результат, 

ідентифікатором типу 

результату вказують 

ключове слово void. 



Приклад: сума натуральних чисел 

4 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_01/AddNumbers.exe
examples/lec04_01/AddNumbers.dev


Механізми передачі аргументів 
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В С++ існує два механізми передачі аргументів: 
 

● За значенням – В функцію передається копія  

                               змінної-аргументу  

                               (режим за умовчанням) 
 

● За посиланням – В функцію передається  

                                  безпосередньо змінна- 

                                  аргумент 
 

● Для передачі аргументу за посилання перед 

іменем аргументу в прототипі функції вказують 

оператор & 
 

● Різницю в механізмах передачі слід враховувати 

тоді, коли в функції міняються її аргументи 



Приклад: механізми передачі аргументів 

6 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_02/MakeSwap.exe
examples/lec04_02/MakeSwap.dev


Приклад: аргумент - вказівник 

7 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_03/PointerParameter.exe
examples/lec04_03/PointerParameter.dev


Приклад: аргумент - масив (одновимірний) 

8 Показати результат Показати програмний код 

При передачі аргументом 

масиву насправді треба 

передавати два 

параметри:  

 

● вказівник на перший 

елемент масиву та  

 

● розмір масиву. 

examples/lec04_04/ArrayParameter.exe
examples/lec04_04/ArrayParameter.dev


Приклад: аргумент - масив (двовимірний) 

9 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_05/Array2DParameter.exe
examples/lec04_05/Array2DParameter.dev


Приклад: аргумент - текстовий рядок 

10 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_06/ArrayCharsParam.exe
examples/lec04_06/ArrayCharsParam.dev


Значення аргументів за умовчанням 
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●  Для аргументів функцій можна вказувати значення за 

умовчанням: якщо аргумент явно не переданий функції, 

використовується значення за умовчанням. 

 

● Аргументи зі значенням за умовчанням в списку 

аргументів в прототипі функції вказуються останніми.  

 

● При оголошенні функції значення за умовчанням 

присвоюється аргументу в прототипі функції. 

 

тип ім'я_функції(тип аргумен=значення){ 

   // код функції 

} 



Приклад: аргумент зі значенням за умовчанням 

12 Показати результат Показати програмний код 

𝒛 = 𝒙 + 𝒊𝒚 𝒊𝟐 = −𝟏 𝑹𝒆 𝒛 = 𝒙 𝑰𝒎 𝒛 = 𝒚 

examples/lec04_07/DefaultParameters.exe
examples/lec04_07/DefaultParameters.dev


Перевантаження функцій 
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● Перевантаження функції - створення різних варіантів 

функції з однаковими назвами але різними прототипами.  

 

 

● Різні варіанти перевантаженої функції відрізняються 

кількістю і типом аргументів, а також типом результату.  

 

 

● При виклику функції варіант програмного коду для 

перевантаженої функції визначається в контексті 

команди виклику функції (наприклад, по кількості 

аргументів). 



Приклад: перевантаження функції 

14 Показати результат Показати програмний код 

examples/lec04_08/Overload.exe
examples/lec04_08/Overload.dev


Рекурсія 
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Рекурсія - виклик функції в програмному коді, що визначає 

цю функцію. Рекурсія може бути пряма (безпосередній 

виклик) і непряма (виклик через інші функції). 

// Факторіал числа: 

int factorial(int n){ 

   if(n==1){ 

      return 1; 

   } 

   else{ 

      return n*factorial(n-1); 

} 
// Числа Фібоначчі: 

int fibs(int n){ 

   if(n==1||n==2){ 

      return 1; 

   } 

   else{ 

      return fib(n-1)+fib(n-2); 

} 

𝟏, 𝟏, 𝟐, 𝟑, 𝟓, 𝟖, 𝟏𝟑, 𝟐𝟏, 𝟑𝟒, 𝟓𝟓,… 

𝒂𝒏 = 𝒂𝒏−𝟏 + 𝒂𝒏−𝟐 

𝒂𝟏 = 𝒂𝟐 = 𝟏 

𝒏! = 𝒏 ∙ 𝒏 − 𝟏 … ∙ 𝟐 ∙ 𝟏 

𝒏! = 𝒏 ∙ 𝒏 − 𝟏 ! 



Приклад: рекурсія 

16 Показати результат Показати програмний код 

𝑺𝒏 = 𝒏 + 𝒏 − 𝟏 +⋯+ 𝟐 + 𝟏 

𝑺𝒏−𝟏 = 𝒏 − 𝟏 +⋯+ 𝟐 + 𝟏 

𝑺𝒏 = 𝒏 + 𝑺𝒏−𝟏 

examples/lec04_09/Recursion.exe
examples/lec04_09/Recursion.dev

